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VEREINIGUNG HAMBURGER KITAS

Tipps fir Zuhause — 3. Teil
6 Kreative Anregungen

»Auf jeden Abend, folgt ein Morgen*
(Sprichwort aus der Tirkei]

Liebe Familien,

je langer wir mit unseren Kindern zu Hause sind, umso mehr wiinschen wir uns ein paar ldeen, mit
denen wir unseren Alltag kreativund abwechslungsreich gestalten kdnnen. Wie Sie wissen planen und
gestallten wir in unseren Kitas regelmaflige Angebote mit und fir |hre Kinder. Einige dieser Angebote
mdochten wir mit lhnen teilen, damit Sie gemeinsam mit lhren Kindern aktiv werden kénnen.

Auf der Homepage www.elbkinder-kitas.de finden Sie mehr Ideen fiir zuhause!

Wir wiinschen lhnen viel Spaf3, beim Ausprobieren!

Ihre Elbkinder

Tipp 1: Geschichtenwerkstatt:

Alter: Ab 4. Jahren
Material: Stift und Zettel
Ablauf:

Jeder Teilnehmer darf sich ein Wort ausdenken und sagt dieses Wort

einmal laut z.B. ,Drache®, ,Banane®, ,Pirat” etc. -
Die Worter werden aufgeschrieben und der erste Teilnehmer fangt an, einen Satz mit seinem Wort zu
bilden zum Beispiel ,Es war einmal ein Drache, der ....“ Der ndchste Teilnehmer erzahlt die Geschichte

mit seinem Wort weiter.
So entstehen grofiartige kreative Geschichten, die natirlich auch aufgeschrieben werden kénnen.

Tipp 2: Familien-Foto Memory:

Alter: Ab 3 Jahren

Material: 2 gleiche Fotos in ahnlicher Gréfie von Familienmitgliedern, Pappe,
Schere, Klebe

Ablauf:

Die Fotos und die Pappe werden in jeweils gleich grofle Stlicke geschnitten, so
dass die einzelnen Stlcke aufeinanderpassen (jedes Foto jeweils auf ein Stiick
Pappe].

Die Fotos werden jeweils auf einem Stiick Pappe festgeklebt (so entstehen
Parchen von einem Bild]).

Jetzt kann es losgehen: Alle Karten werden mit der Bildseite nach unten auf den Tisch verteilt. Nun
mussen die passenden Parchen gefunden werden.

Der erste Spieler fangt an und dreht zwei Karten um. Sind die gleichen Bilder zu sehen, werden diese
aus dem Spiel genommen und die Person darf nochmals zwei andere Karten umdrehen usw. Passen
die Bilder nicht zusammen, dann werden die Karten wieder verdeckt und der nachste Spielerist am
Zug. Wer am Ende, wenn alle Bilder gefunden wurden, die meisten Parchen hat, hat gewonnen.



http://www.elbkinder-kitas.de/

Tipp 3.Deckel fischen:

Alter: Ab 2. Jahren

Material: Eine Schissel oder eine Wanne mit Wasser, mehrere
Flaschendeckel (aus Plastik], ein Spaghetti-Loffel oder
eine Spaghetti-Kelle.

Ablauf:

Die Schussel (oder Wanne] mit Wasser werden mit Wasser gefllt.

Dann kommen die Flaschendeckel hinein. Jetzt kann das Kind mit dem

Spaghetti Loffel versuchen, die Deckel wieder aus der Schiissel heraus zu fischen.

Die Kinder dirfen naturlich nur mit Ihnen gemeinsam die Deckel fischen.

Tipp 4: Der Kniill-Turm:

—— :
Alter: ab 3 Jahren 3,,,]“[&7":/%/\
Material: Tageszeitungen (die nicht mehr gebraucht werden]), Uhr S B Sty £
o ¢ _lﬂ Sy
Ablauf: ";;;w““‘ff‘_; | A ,;"?/ 4
Die einzelnen Zeitungsseiten werden zu Ballen gekndillt. Dann versucht man, | #= " Sy, |
. . . . . . . s 0
mit den Zeitungsbillen einen hohen Turm zu stapeln. Dieses Spiel ist auch als  gusane/é®™

i/% |

N & 1

Wettbewerb moglich, wo mehrere Spieler gegeneinander versuchen, mit einer

Zeitvorgabe den hdchsten Turm zu stapeln. Wer nach der abgelaufenen Zeit den ; 19y Glinger ety St i
T - 1 A1

hichsten Turm gebaut hat, der gewinnt das Spiel. (kleiner Tipp: An einer Wand
lassen sich die Zeitungsballe besser stapeln)

Tipp 5: Verschiedene Texturbeutel

Alter: Ab 2 Jahren

Material: Mehrere Gefrierbeutel, Klebeband, verschiedenes Fillmaterial
(z.B. Watte, Flaschendeckel, Wiascheklammern, mehrere
Strohhalme, es kann auch Reis sein]. Wichtig: keine
Flissigkeiten!

Ablauf: ,

Fillen Sie die verschiedenen Materialien in die einzelnen Gefrierbeutel. (z.B. ein Beutel mit Watte, einer
mit Wascheklammern usw.] Dann verschlieBen Sie diese gut, so dass nichts herausfallen kann.
(gegebenenfalls, kleben Sie die Beutel zu) Nun kdnnen Sie die Beutel ihren Kindern zum Fiihlen geben.
Oder sie kleben die Beutel auf dem Boden oder an die Fensterscheibe mit Klebeband fest. Alteren
Kindern kdnnen Sie die Beutel auch verdeckt geben, so dass sie den Inhalt erraten miissen.

Tipp 6: Anspitz-Bilder

Alter: ab 3 Jahren
Material: Anspitzer, verschiedene Buntstifte, Papier, Klebstoff
Ablauf:
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Mit dem Anspitzer die verschiedenen Buntstifte
ganz langsam anspitzen, so dass sich lange Spane
bilden kénnen. Dann verschiedene Formen auf das
Papier zeichnen (z.B. Sonne, Baume, Wolken, Fische
usw.). Nun kénnen diese Formen mit den Spanen
der Bundstifte ausgefullt und festgeklebt werden.

Die hier beschriebenen Ideen wurden von Fachberaterin Katharina Janich zusammengestellit.



